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PRACTI CA 32: PAQUETES

En esta préactica vamos a aplicar lo aprendido sobre los paquetes y el classpath a la misma
jerarquia de clases que usamos en la practica 12 (Ave, Canario, Loro y Piolin).

Este es el codigo del que partiremos para cada una de las clases de la jerarquia:

CLASE AVE

cl ass Ave

{

char sexo;
int edad;
static int nunAves;

Ave(char s, int e)

{
sexo = s;
edad = e;
numAves ++;
}
static void NumeroAves()
{
Systemout.println("Hay " + numAves + " aves creadas");
}
voi d Qui enSoy()
{
Systemout.println("Soy " + sexo + " y tengo " + edad + " afos");
}

}
CLASE CANARIO

class Canari o extends Ave

{

float tamanyo;

Canario(char s, int e)

{
super (s, e€);
}
Canario (char s, int e, float t)
{
super (s, e);
tamanyo = t;
}
void Altura ()
{

if (tamanyo > 30)
Systemout.println("Alto");
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else if (tamanyo > 15)

System out . printl n("Medi ano");
el se

System out.println("Bajo");

}
}
CLASE LORO
class Loro extends Ave
{
char region;
String col or;
Loro (char s, int e, char r, String c)
{
super (s, e);
region =r;
color = c;
}
voi d DeDondeEres()
{
swi tch (region)
{
case 'n': Systemout.println("Norte"); break;
case 's': Systemout.println("Sur"); break;
case 'e': Systemout.println("Este"); break;
case '0': Systemout.println("CQeste");
}
}
}
CLASE PIOLIN
public class Piolin extends Canario
{
int nunPelicul as;
Piolin(char s, int e, float t, int nP)
{
super(s, e, t);
nunPel i cul as = nP;
}
}

El programa principal (main) que maneja esta jerarquia lo introduciremos en una nueva clase
llamada MiPrograma. Este es su cédigo:

cl ass M Prograna

{

public static void main(String args[])

{
Piolin pl = new Piolin('h', 35, 36, 5);
Loro Il = new Loro('m, 4, 'n', "Rojo");

pl. Qui enSoy();
I 1. Qui enSoy();



Laboratorio de Informatica Il

pl. Altura();
| 1. DeDondeEres();
pl.tamanyo = 10;

l1.region = 's';
pl.Altura();
Ave. Nuner oAves();

}

Dado el cédigo anterior, se pide:

Incluir cada una de las clases en un paquete. La relacion de paquetes y clases es la
siguiente:

La clase Ave en el paquete aves

La clase Canario en el paquete aves.pajaros
La clase Loro en el paquete aves.tropicales

La clase Piolin en el paquete estrellasTV

La clase MiPrograma en el paquete programas

Sitla cada una de las clases en el directorio que le corresponda en funcién del paquete
al que pertenezca.

En este momento el cédigo que se ha obtenido no compila. Soluciénalo afiadiendo:
v Todas las importaciones de clases (clausula IMPORT) que sean necesarias.

v Todos los modificadores de acceso a las clases, a los atributos y a los métodos
gue sean necesarios. Intenta mantener (en la medida en que sea posible) el
ocultamiento de la informacién, asignando el modificador de acceso mas
“festrictivo”’que sea posible en cada caso.

Ubicar todas las clases (junto con sus paquetes) dentro del directorio c:\Alumno
v Configurar el classpath
v Compilar y ejecutar

Mover las clases Ave, Canario, Loro y Piolin (junto con sus correspondientes paquetes)
al directorio ¢c:\Alumno\Pajarracos

v Configurar el classpath
v Compilar y ejecutar
Mover la clase MiPrograma (y su paquete) al directorio ¢c:\Alumno\MiEjemplo

v Configurar el classpath
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v Compilar y ejecutar

Modificar el cédigo para que la clase MiPrograma no se ubique dentro de ningun
paquete (el paquete por defecto)

v Configurar el classpath

v Compilar y ejecutar





