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PRACTICA 7 

1.1.- CREAR UNA CALCULADORA 
Escribir un programa que permita crear la siguiente calculadora, sin ninguna 
funcionalidad: 

 

Para hacerla se han seguido los siguientes pasos: 

• La ventana principal es un Frame 

• Este frame contiene en la parte superior una caja de texto 

• En la parte inferior contiene un panel, que a su vez contiene 16 botones 



 

1.2.- GESTION DE ALUMNOS 
Escribir un programa que permita generar el siguiente interfaz, utilizando los 
componentes Swing de Java. 

 

La ventana principal es de tipo JFrame y los componentes utilizados son de tipo: 

• JPanel 

• JButton 

• JLabel 

• JComboBox 

• JTextField 

• JTextArea 

A continuación se muestra una posible división en layouts de la ventana, para poder 
posicionar los elementos de la forma más adecuada. 
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