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Programacion Gréfica con AWT

w TEMA 7: PROGRAMACION CON AWT

¢ LA LIBRERIA AWT
* ¢Qué es AWT?

0 Libreria que define un conjunto de clases e interfaces Java que
permiten la construccion de interfaces graficas de usuario

0 También permite la gestion de los eventos generados por esas
interfaces =» Tema 8

* Dos elementos basicos:
0 Contenedores (Clase java.awt.Container)

0 Componentes (Clase java.awt.Component)

¢ COMPONENTES Y CONTENEDORES

*x ¢ Qué es un Contenedor?
0 Elemento grafico que puede contener dentro a componentes.
0 Lo son todas las clases que derivan de java.awt.Container
o Ejemplos:
m Ventana (java.awt.Frame)
m Dialogo (java.awt.Dialog)

m Panel (Java.awt.Panel)

* ¢ Qué es un Componente?
0 Cualquier elemento grafico que puede aparecer en una GUI
0 Lo son todas las clases que derivan de java.awt.Component
o Ejemplos:

m Botones (java.awt.Button), Campos de Texto (java.awt.TextField),
Etiquetas (java.awt.Label), Listas (java.awt.List), Elementos de
Seleccion Mdltiple y Exclusiva (java.awt.Checkbox),...
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* Jerarquia AWT (simplificada)

Component

A

TextField | - Button Container Label | - List

1

Panel Window

1

Dialog Frame

* jUn Contenedor es tambien un Componente!

0 Esto permite que un contenedor puede contener dentro a tros
contenedores (ya que también son componentes)

¢ COMPONENTES

* ¢COmo se crean los componentes? ¢COmo se crean los
botones, las listas, los campos de texto, las etiquetas,...?

0 Como cualquier otro objeto en Java = Constructores

Button boton = new Button();
Label etiqueta = new Label ();
Text Fi el d canpoTexto = new TextFi el d();

* Constructores
0 Cada tipo de componente tiene distintos tipos de constructores
0 Ejemplo = Componente TextField

m Campo de texto con tamarfo por defecto y en blanco
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TextField ¢ = new TextFiel d();

m Campo de texto inicializado con un texto

TextField ¢ = new TextField(“Hola a todos”);

m Campo de texto con tamafo 20 (tiene espacio para 20 caracteres)

TextField ¢ = new TextFi el d(20);
m Campo de texto con tamario 20 e inicializado con un texto
TextField ¢ = new TextField(“Hola”, 20);
a Ejemplo = Label

m Etiqueta sin texto

Label etiqg = new Label ();

m Etiquetas con un determinado texto

Label etiqg = new Label (“Apellido:”);

m Etigueta con un determinado texto y una determinada ropiedade

Label etiqg = new Label (“Edad:”, Label.CENTER);

*x Meétodos mas Comunes

O Los componentes, como todos los objetos, proporcionan
metodos que permiten manipular sus propiedades.

o Ejemplos:
m Modificacion de la etiqueta de un botén

bot on. set Label (“Aceptar”);

m Consulta del texto de un campo de texto

canpo. get Text () ;

m Modificacion del texto de una etiqueta

eti quet a. set Text () ;
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Modificacion del tamafio de una caja de texto

canpo. set Col utms(30) ;

Insercion y consulta de elementos en una lista

lista.add(“lteml”);
lista.add(“ltenR”);
lista.getltem 2);

Hacer visible e invisible un botén

bot on. set Vi si bl e(fal se);

Activar o desactivar un botén

bot on. set Enabl ed(true);

* Mas de informacion sobre componentes = API

¢ CONTENEDORES

* Tipos de Contenedores
a Frame
m La ventana tradicional de Windows (u otro S.O. de ventanas)
0 Dialog

m Ventana (generalmente en forma modal) que sirve para lanzar
preguntas o advertencias al usuario. Depende de un Frame principal y
no admite elementos como menus, barras de herramientas,...

Microsoft Word |

& éDesea guardar los cambios efectuados en Tema?, DioC?

Mo I iZancelar |

a Panel

m Contenedor (generalmente invisible) que permite agrupar y organizar
los elementos de una ventana. Siempre se encuentra insertado dentro
de un Frame. Muy dtil.
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* ¢+CoOmo se crean los contenedores? ¢COmo se crean las
ventanas, los dialogos, los paneles,...?

Frame f
Panel p

new Franme();
new Panel () ;

*x ¢CoOmo se afladen componentes a un contenedor?

0 Mediante el método add()

<cont enedor >. add( <conponent e>)

o Ejemplos:

m Insercion de dos botones y dos campos de texto en una ventana

Franme ventana = new Frane();

vent ana. add(new Button(“Aceptar”));
vent ana. add(new Button(“Cancelar”));
vent ana. add( new Text Fi el d(20));

vent ana. add( new Text Fi el d(30));

m Insercion de una etiqueta, una lista y un botén en un panel

Panel
panel
panel
panel

panel = new Panel ();

.add(new Label (“Soy una etiqueta”));
.add(new List());
.add(new Button(“Ck”));

m Insercion de un panel dentro de una ventana

vent ana. add( panel ) ;

* Algunos métodos de los contenedores

O Asignacion de titulo y tamafio a una ventana

ventana.setTitle(“Titulo de la Ventana”);
vent ana. set Si ze( 300, 200) ;

O Asignacion de color de fondo a un panel

panel . set Backgr ound( Col or. bl ue);

O Mas métodos = API
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¢ CREACION DE VENTANAS PERSONALIZADAS

*

%

Normalmente no se trabaja con las ventanas por defecto
gue trae Java (clase java.awt.Frame)

Lo que se hace es crear nuestras propias ventanas y
configurarlas a nuestro gusto

Para ello:
0 Se crea una clase y se la hace derivar de la clase Frame
m Con esto creamos una clase que es una ventana pero que esta vacia.

0O Se le anaden todos los elementos (componentes) que
gueramos que tenga nuestra ventana

Ejemplo:

0 Ventana que posee un panel, dos etiquetas, un campo de
texto, un area de texto y dos botones

| nport | ava. awt . Fr ane;

| nport java.aw . Button;

| nport java.awt. Text Fi el d;
| nport java.awt . Text Area,;

| nport java. aw . Panel ;

| nport java.aw . Label;

public class M Ventana extends Frane

{

Panel panel Central;
TextField email;
Label etiquetal;
Label eti queta?2;
Text Area nensaj e;
Button envi ar;
Button salir;

public M Vent ana()
{

panel Central = new Panel ();
emai | = new Text Fi el d(20);
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nmensaj e = new Text Area(5, 35);

etiquetal = new Label ("Email:");

etiqueta2 = new Label ("Escri be aqui tu Mensaje");
enviar = new Button("Enviar");

salir = new Button("Salir");

panel Central . add(eti quetal);
panel Central . add(enmai | ) ;
panel Central . add(eti quet a2);
panel Central . add(nensaj e) ;
panel Central . add(envi ar);
panel Central . add(salir);

t hi s. add( panel Central);

this.setSize(300, 225);
this.setTitle("Envio de Correo El ectroénico");
this.show);

}

public static void main(String[] args)

{

}
}

% Este codigo daria lugar a la siguiente ventana:

new M Vent ana() ;

E%Emriu de Cormreo Electronico !E[

Ermail: I

Escribe agui tu Mensaje

[

e o

Erwiarl Balirl
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¢ LAYOUTS

% Al insertar un elemento dentro de un contenedor...

0 ¢Cbomo podemos controlar en qué posicion se va a situar ese
elemento en el contenedor?

0 En el ejemplo anterior ¢ Por qué los botones se situaban en la
parte de abajo? ¢ Y por qué el campo de texto se coloca arriba?
* Para controlar la disposicion de los componentes dentro de
un contenedor Java proporciona los Layouts
0 Los Layouts, como todo en Java, son objetos
0 Todo contenedor debe tener asignado un layout

0 Para asignar un Layout determinado a un contenedor:

<cont enedor >. set Layout ( <l ayout >)

* Tipos de Layouts

0 FlowLayout

m Sitla los elementos uno detras de otro, de izquierda a derecha y de
arriba a abajo.

m Es el layout por defecto de los paneles
m Ejemplo:

& I [=] E3

iEIntnM ! Boton 2 | Batan 3 | Bioton 4 |

m Se corresponderia con el siguiente codigo:

| nport java. aw . Frane;
| nport java.aw . Button;
| nport java.awt. Fl owLayout ;
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public class Vent anaFl owLayout extends Frane

{
publ i ¢ Vent anaFl owLayout ()

{
Butt on botonl
Butt on bot on2
Butt on bot on3
Butt on bot on4

new Button("Boton 1
new Butt on("Boton 2
new Button("Boton 3"
new Button("Boton 4

t hi s. set Layout (new Fl owLayout ());

t hi
t hi
t hi
t hi

.add( botonl);
. add( bot on2) ;
. add( bot on3) ;
. add( bot on4) ;

nu unuunuon

t his.setSize(300, 150);
this.show();

0)]

}

public static void main(String[] args)

{
}

new Vent anaFl owlLayout () ;

}
0 BorderLayout

m SitUa los elementos en una de estas 5 orientaciones: Norte, Sur, Este,
Oeste y Centro

m Es el layout por defecto de los Frames

m Ejemplo:
E =] E3
Maorte
este Centro Este
Sur

m Se corresponderia con el siguiente codigo:
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| nport java. aw . Frane;
| nport java.aw . Button;
| nport java.awt . Bor der Layout;

public class Vent anaBorder Layout extends Frame

{

publ i ¢ Vent anaBor der Layout ()

{

Butt on botonl
Butt on bot on2
Butt on bot on3
Butt on bot on4
Butt on bot on5

t hi

t hi
t hi
t hi
t hi
t hi

t hi
t hi

}

S.

nuwunuunuounuonm

0)]

new Button("Norte");
new Button("Sur");
new Button("Este");
new Button("Qeste");
new Button("Centro");

set Layout ( new Border Layout ());

.add(botonl, "North");
.add(boton2, "South");
.add(boton3, "East");
.add(boton4, "West");
.add(boton5, "Center");

.set Si ze( 300, 150);
. show() ;

public static void main(String[] args)

{

new Vent anaBor der Layout () ;

}
}

0 GridLayout

m Divide el contenedor en un determinado numero de celdas (de
idéntico tamafno y dispuestas en forma de filas y columnas) y sitia
cada elemento en una de esas celdas

E =] E3
5 Celdal Celdaz

Celdad Celdad

Celdas Celdahb

10
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m Se corresponderia con el siguiente codigo:

| nport java. aw . Frane;
| nport java.aw . Button;
| nport java.awt. Gi dLayout;

public class VentanaGidLayout extends Franme

{

public VentanaGi dLayout ()

{

}

Butt on
Butt on
Butt on
Butt on
Butt on
Butt on

this.

t hi
t hi
t hi
t hi
t hi
t hi

nuwunuounuunuounuon

t hi
this.

0)]

bot onl
bot on2
bot on3
bot on4
bot on5
bot on6

new
new
new
new
new
new

. add( botonl);
. add( bot on2) ;
. add( bot on3) ;
. add( bot on4) ;
. add( bot on5) ;
. add( bot onb) ;

Button(" Cel dal");
Butt on(" Cel da2");
Button(" Cel da3");
Button(" Cel da4");
Butt on(" Cel da5");
Button(" Cel da6") ;

set Layout (new Gri dLayout ( 3, 2));

.set Si ze(300, 150);
show() ;

public static void main(String[] args)

{

}
}

new Vent anaG i dLayout () ;

0 GridBagLayout

m Divide el contenedor en celdas (como el GridLayout) pero sin
necesidad de que éstas tengan que ser del mismo tamafno.

0 CardLayout

m Gestiona un conjunto de tarjetas (un grupo de componentes) de forma
gue en cada momento solo una de las tarjetas es visible.

11
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¢ UN EJEMPLO QUE INTEGRA TODO

* El objetivo es construir una interfaz como la siguiente:

Ega Curriculum ¥itae

= [=] B3

FOR FAVOR, RELLENA LOS DATOS DE TU CURRICLILUM

Marmbre

iPepitn rillo

Direccitn

IEI pais de nunca jamas

Teléfono

Iguu34saar

Otros Datos de Interés

Soytu conciencia

Selecciona tus Estudios

Ingenieria Infarmatica
Ingenieria Industrial
Ingenieria Telecomunicaciones

Pzicologia

& Hombre € Mujer
F’- Disponibilidad para Viajar
[~ Posee Coche Propio

P- Exento Servicio Militar

Insertar Datos i Salir I

* La distribucion interna de los elementos es la siguiente:

‘ X Etiqueta de
panelNorte (FlowLayout) — Cabecera
panelCentral (GridLayout(1,2)) e——— panelizquierdo PanelDerecho

(FlowLayout) (GridLayout (2,1))

/ panelSur (FlowLayout)

/

VentanaEjemplo
(BorderLayout)

Dos
Botones

Campos de
texto y el area

panelArriba
(FlowLayout)

o)

de texto

panelAbajo
(FlowLayout)

| —

Los
Checkbox

12
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* Este es su codigo:

| nport j ava.
| nport j ava.
| nport j ava.
| nport j ava.
| nport j ava.
| nport j ava.
| nport j ava.
| nport j ava.
| nport j ava.
| nport j ava.
| nport j ava.

aw .
aw .
aw .
aw .
aw .
aw .
aw .
aw .
. CheckboxG oup;
aw .
aw .

awt

Franme;
Button;
Text Fi el d;
Text Ar ea;
Panel ;
Label ;

Li st ;
Checkbox;

FI owLayout ;
G i dLayout ;

public class VentanaE enpl o extends Frane

{

Panel panel Nort e;
Panel panel Central;
Panel panel Sur;

Panel panel |l zqui erdo;
Panel panel Der echo;

Panel
Panel

Text Fi

panel Arri ba;
panel Abaj o;

el d nonbre;

Text Fi el d direccion;
Text Fi el d tel ef ono;

Label eti gNonbre;
Label etigDireccion;
Label etiqgTel ef ono;
Label eti gCabecer a;
Label etigQrosDat os;
Label eti gEstudi os;

Text Area otrosDat os;

CheckboxG oup sexo;
honbr e;
muj er;
coche;
vi aj ar;

Checkbox
Checkbox
Checkbox
Checkbox

13
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Checkbox mli;

Li st estudi os;

Button i nsertar:
Button salir;

publ i ¢ Vent anaEj enpl o()

{

panel Nort e= new Panel () ;
panel Central = new Panel ();
panel Sur = new Panel ();

panel | zqui erdo = new Panel () ;
panel Derecho = new Panel ();
panel Arri ba = new Panel ();
panel Abaj o = new Panel ();

nonbre = new Text Fi el d(20);
di recci on = new Text F el d(20);
tel efono = new Text Fi el d(20);

eti qCabecera = new Label ("POR FAVOR, RELLENA LOS
DATOS DE TU CURRI CULUM') ;
eti gNonbre = new Label (" Nonbre");
etiqDireccion = new Label ("D recci 6n");
eti qTel efono = new Label (" Tel éf ono");
eti qOrosDat os = new Label ("Oros Dat os de
| nterés");
eti qEstudi os = new Label (" Sel ecci ona tus
Est udi 0s");

ot rosDat os = new Text Area( 6, 25);

sexo = new CheckboxG oup();

honbre = new Checkbox("Honbre", sexo, true);
muj er = new Checkbox("Mijer", sexo, false);

viaj ar = new Checkbox("Di sponi bilidad para

Viajar");
coche = new Checkbox("Posee Coche Propio0");
mli = new Checkbox("Exento Servicio Mlitar");

estudi os = new List(8,true);

14



Programacion Gréfica con AWT

est udi os. add("I ngenieria Informatica");

estudi os. add("I ngenieria Industrial");

est udi os. add(" I ngeni eria Tel econmuni caci ones");
est udi os. add("Arqui tectura");

est udi os. add("Fi | ol ogi a Vasca");

est udi os. add( " Derecho");

est udi os. add(" Psi col ogi a");

est udi os. add(" Far naci a") ;

est udi os. add( " Medi ci na");

est udi os. add( " Hosteleria");

I nsertar = new Button("lInsertar Datos");
salir = new Button("Salir");

panel Nort e. add( eti gCabecer a) ;

panel Sur. add(i nsertar);
panel Sur . add(salir);

panel | zqui er do. set Layout (
new Fl owLayout ( Fl owLayout . LEFT));
panel | zqui er do. add( eti gNonbre);
panel | zqui er do. add( nonbre) ;
panel | zqui er do. add(eti gD recci on);
panel | zqui er do. add(di recci on);
panel | zqui erdo. add(eti qTel efono);
panel | zqui er do. add(t el ef ono) ;
panel | zqui er do. add(eti gO& r osDat 0s) ;
panel | zqui er do. add( ot r osDat 0s) ;

panel Arri ba. set Layout (new Fl owLayout ());
panel Arri ba. add(eti gEst udi os);
panel Arri ba. add( est udi os);

panel Abaj 0. set Layout (
new Fl owLayout ( Fl owLayout . LEFT));
panel Abaj o. add( honbre);
panel Abaj o. add( nuj er);
panel Abaj o. add(vi aj ar) ;
panel Abaj o. add( coche);
panel Abajo.add(m li);

panel Der echo. set Layout (new Gi dLayout(2,1));

15
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panel Der echo. add( panel Arri ba) ;
panel Der echo. add( panel Abaj 0) ;

panel Central . set Layout (new G'i dLayout (1, 2));
panel Central . add( panel | zqui er do) ;
panel Central . add( panel Der echo);

S.
S.
S.

S.
S.
S.

add(panel Norte, "North");
add( panel Sur, "South");
add( panel Central, "Center");

set Si ze( 450, 425) ;
setTitle("CurriculumVitae");

show() ;

public static void main(String[] args)

new Vent anaEj enpl o() ;

t hi
t hi
t hi
t hi
t hi
t hi

}

{

}

}
¢ SWING

* Libreria que es una version mejorada de AWT

0 Soluciona algunos problemas de AWT

O Mejora el aspecto de las interfaces

0 Mejora la portabilidad de las aplicaciones graficas

* ¢ Qué aporta Swing ? ¢En qué se diferencia de AWT?

0O Incorpora nuevas versiones de todos los componentes de AWT

m JFrame, JButton, JLabel, JList, JPanel, JTextbox, JTextArea,...

0 Cada ventana (JFrame) posee un panel interno que es sobre el
gue se afnaden los componentes y no sobre la propia ventana

m Para acceder a este panel:

vent ana. get Cont ent Pane() ;

16
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m Por tanto, para insertar componentes en una ventana:

vent ana. get Cont ent Pane() . add(new JButton());
vent ana. get Cont ent Pane() . add( new JPanel ());

* El ejemplo anterior con componentes SWING

0 Aspecto de la interfaz

Egﬁ Curriculum ¥itae

POR FAVYOR, RELLENA | OS5 DATOS DE TU CURRICULUM

Hombre Selecciona tus Estudios
|F'epitn:| Grillo Ingenieria Informatica =
HikHceinn Ingenietia Industrial i

|EI Fais de nunca jamas

Teléfono

1900456887

Otros Datos de Interés

Savy tu conciencia

Ingenieria Telecormunicacione
Arguitectura

Filologia Yasca

Derecho

Psicologiz

Farmacia

4]

[¥] Hombre [ ] Mujer
[v| Disponibilidad para Viajar
[_| Posee Coche Propio

[ Exento Servicio Militar

Insertar Datos

Salir

0 Cdbdigo

SW
SW
SW
SW
SW
SW
SW
SW

] avax.
] avax.
] avax.
j avax.
] avax.
] avax.
] avax.
] avax.
j avax. swi
j avax. swi
j ava. awt .

| nport
| nport
| nport
| nport
| nport
| nport
| nport
| nport
| npor t
| npor t
| npor t

ng.
ng.
ng.
ng.
ng.
ng.
ng.
ng.
ng.
ng.

JFr ane;
JBuUt t on;
JText Fi el d;
JText Ar ea,;
JPanel ;
JLabel ;

JLi st ;
JScrol | Pane;
JCheckBox;
Butt onG oup;
FI owLayout ;

17
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| nport java.awt. G i dLayout;

public class VentanaE enpl oSw ng ext ends JFrane

{

JPanel JPanel Nort e;
JPanel JPanel Central ;

JPanel JPanel Sur;

JPanel JPanel | zqui er do;
JPanel JPanel Der echo;
JPanel JPanel Arri ba;
JPanel JPanel Abaj o;

JText Fi el d nonbre:
JText Field direccion:
JTextField tel ef ono;

JLabel etigNonbre;
JLabel etiqgDi reccion;
JLabel etiqTel ef ono;
JLabel etigCabecera;
JLabel etigOQrosDat os;
JLabel eti gEstudi os;

JText Area otrosDat os;

Butt onG oup sexo;

JCheckBox
JCheckBox
JCheckBox
JCheckBox
JCheckBox

honbr e;
muj er;
coche;

vi aj ar;

mili:;

JLi st estudi os;

JButton i nsertar;
JButton salir;

publ i ¢ Vent anaEj enpl oSwi ng()

{

JPanel Nort e= new JPanel ();

JPanel Centr al

new JPanel () ;

18
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JPanel Sur = new JPanel ();
JPanel | zqui erdo = new JPanel ();
JPanel Derecho = new JPanel ();
JPanel Arri ba = new JPanel ();
JPanel Abaj o = new JPanel ();

nonbre = new JText Fi el d(20);
di recci on = new JText Fi el d(20);
tel efono = new JText Fi el d(20);

eti qCabecera = new JLabel ("POR FAVOR, RELLENA LOS
DATOS DE TU CURRI CULUM') ;
eti gNonbre = new JLabel (" Nonbre");
etiqDireccion = new JLabel ("Direcci on");
eti qTel efono = new JLabel (" Tel éf ono");
etiqOrosbDatos = new JLabel ("Oiros Dat os de
| nterés");

eti qEstudi os = new JLabel (" Sel ecci ona tus

Est udi 0s");

ot rosDat os = new JText Area( 10, 25);

sexo = new ButtonG oup();

honbre = new JCheckBox("Honbre", true);
muj er = new JCheckBox("Muijer", false);
sexo. add( honbre);

sexo. add( nuj er);

viaj ar = new JCheckBox("Di sponi bilidad para

Viajar");
coche = new JCheckBox("Posee Coche Propio");
mli = new JCheckBox("Exento Servicio Mlitar");

String[] losEstudios = {"Ingenieria Informatica",
"Ingenieria Industrial",
"I ngeni eria Tel econuni caci ones",
"Arqui tectura",
"Fil ol ogi a Vasca",
"Derecho",
"Psi col ogi a",
"Far maci a",
" Medi ci na",
"Hosteleria"};

19
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estudi os = new JLi st (| osEst udi o0s);

JScrol |l Pane scrollLista = new
JScrol | Pane( est udi os) ;

I nsertar = new JButton("lInsertar Datos");

salir

new JButton("Salir");

JPanel Nort e. add(eti qCabecera);

JPanel Sur. add(i nsertar);
JPanel Sur. add(salir);

JPanel

JPanel
JPanel
JPanel
JPanel
JPanel
JPanel
JPanel
JPanel

| zqui

| zqui
| zqui
| zqui
| zqui
| zqui
| zqui
| zqui
| zqui

erdo.

new Fl owLayout ( Fl owLayout. LEFT)) ;
erdo.
erdo.
erdo.
erdo.
erdo.
erdo.
erdo.
erdo.

set Layout (

add(eti gNonbre);
add( nonbre);
add(eti gD reccion);
add(di reccion);
add(eti qTel ef ono) ;
add(t el ef ono) ;
add(eti gO&rosDat 0s) ;
add( ot r osDat 0S) ;

JPanel Arri ba. set Layout (new Fl owLayout ());
JPanel Arri ba. add( eti gEst udi os);
JPanel Arri ba. add(scrol | Lista);

JPanel Abaj o.

JPanel Abaj o.
JPanel Abaj o.
JPanel Abaj o.
JPanel Abaj o.
JPanel Abaj o.

JPanel Der echo.
JPanel Der echo.
JPanel Der echo.

JPanel Central .
JPanel Central .
JPanel Central .

set Layout (
new Fl owLayout ( Fl owLayout . LEFT) ) ;
add( honbre);
add( nmuj er);
add(vi aj ar) ;
add( coche);
add(m li);

set Layout (new Gi dLayout(2,1));
add(JPanel Arri ba) ;
add( JPanel Abaj o) ;

set Layout (new Gi dLayout (1, 2));
add(JPanel | zqui er do) ;
add( JPanel Der echo) ;
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Programacion Gréfica con AWT

t hi s. get Cont ent Pane() . add(JPanel Norte, "North");
t hi s. get Cont ent Pane() . add(JPanel Sur, "South");

t hi s. get Cont ent Pane() . add(JPanel Central ,
"Center");

this.setSize(450, 425);
this.setTitle("CurriculumVitae");
this.show);

}

public static void main(String[] args)

{
}

new Vent anakj enpl oSw ng() ;

}
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