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Este documento contiene:

Temal - 10 preguntas.

Fast Ethernet - 10 preguntas (sin respuestas.)
Gigabit Ethernet > 20 preguntas

IWU - 20 preguntas

Puentes - 10 preguntas

Més puentes - 10 preguntas
ATM_"Céll-Relay” - 20 preguntas
ATM -> 18 preguntas

LLC > 20 preguntas

Token Ring = 20 preguntas

Token Bus - 20 preguntas

RDSI-BA - 9 preguntas

ELAN - 20 preguntas(sin respuestas)
Mas ATM - 10 preguntas

FDDI - 20 preguntas

Ethernet - 20 preguntas.

Faltaalguna partey las respuestas de Fast Ethernet y ELAN, en cuanto me llegue os |o mando.

PREGUNTAS DE REDES DE COMPUTADORES: TEMA 1

1

Si hablamos de TTBI parala técnica de acceso al medio CSMA/CD de Ethernet, para una estacién
con conexién el periodo de transferenciat; estd compuesto por:

a) taccmo + tuna_trama

b) tacceso + tuna—trama + tseparaci on-intertrama

C) tuna—tra”na + tseparaci ondintertrama

Unared local se compone basicamente de;

a) Usuario, el protocolo dered local, interfaz y el canal

b) El canal ointerfaz fisico, el protocolo de acceso a medio y la estacién/dispositivo de usuario
¢) Ningunade lasanteriores

L as variables tecnol dgi cas que determinan una LAN son:

a) Latopologia, lavelocidad de transmisiony el medio de transmisién utilizado.

b) Latopologia, lavelocidad de transmisiény la técnicade control de acceso al medio

¢) Latopologia, el medio detransmision utilizado y latécnica de control de acceso al medio.

El nivel 2 del modelo OSI se descompone en dos subnivelesenlasLAN (LLCy MAC). El nivel de

control de enlacelégico....

a) ...permitelaexistenciade multiples enlaces a multiples estaciones sobre una mismared, es
especifico en cadatipo de red local y un mismo LL C puede usarse en diferentes MAC.

b) ...esel responsable delaorganizacién de los datos en latransmisién y en larecepcion.

¢) Ningunade lasanteriores

El formato de latramatestigo |IEEE 802.5 es:
a) Notienetramadetestigo

b) P, DCO, CT, DD, DF, FCS/ICRC32 Y DFI
¢) DCO, CAY DFI

Latopologia BUS/ARBOL se carateriza por tener una configuracion:
a Multicast.
b- Multipunto.
c- Ningunadelas anteriores.

En latopologia BUS/ARBOL se emplean dos técnicas de transmision:
a Unidireccional y de Banda Base.
b- BandaBasey Banda Ancha
c- BandaBase y Bidireccional.



8. LaBandaBase utiliza un tipo de sefiales:

a RF
b- Analdgicas.
c- Digitales.

9. Laarquitectura ESTRELLA/BUS es una modificacion de:

& LatopologiaBUS.
b- Latopologia ARBOL.
c- Deningunadelas anteriores.

10. Despuésde cada colision el valor medio del retraso aleatorio se:

a Triplica
b- Duplica
¢c- Noleocurre nada.

SOLUCIONES: 1-A, 2-A, 3-C,4-C, 5B

6-B,7-B, 8-C, 9-A, 10-B

FAST ETHERNET

1

En Fast Ethernet, 100 Base FX sobre que tipo de medio fisico esta definida:
a. Sobrefibraodptica.
b. Sobredos parestrenzados sin apantallar.
c. Ningunade las anteriores.

¢Cudles son los componentes de Fast Ethernet?
a. Transceptores, NICs, Repetidores, Hubs.
b. Concentradores, Transceptores, conmutadores de células.
c. Transceptores, Repetidoresy Hubs.

¢Qué proporcionaun repetidor en las Fast Ethernet?
a.  Resincronizacion de la sefial.
b. Amplificacion de lasefial.
c. Todaslasanteriores.

¢Por qué se necesitan protocol os de traduccion entre Ethernet y Fast Ethernet?
a  Porqueel control de errores es diferente entre 10 Base Ty 100 Base T.
b. Porqueel formato de trama es diferente.
c. No se necesitan protocolos de traduccién.

¢A que velocidad es capaz de transmitir los datos un cable UTP de categoria 5 en Fast Ethernet?
a. 100 Mbps por par.
b. 50 Mbps por par, y como se utilizan dos—> 100 Mbps.
c. Noseutilizan UTP de categoria 5 en Fast Ethernet.

¢Cudl delas siguientes afirmaciones es falsa en Fast Ethernet?
a. TieneunasubcapaMAC idénticaalade 10 BaseT.
b. Tieneformato detramasidéntico al de 10 Base T.
c. Tieneun cableado ligeramente distinto al de 10 Base T.

En Fast Ethernet anivel MAC se utilizaun gap de...
a. 9.6 microsegundos.
b. 96 microsegundos.
c. 0.96 microsegundos.

El campo SSD en Fast Ethernet se emplea para...
a.  Alinear y posteriormente decodificar latrama.
b. Indicar quelatramade datos terminé correctamente y se transmitié latrama.
c. Noseutilizaen Fast Ethernet.



9. En Fast Ethernet la codificacion 8B6T nos dice que:
a6 bitsdeentrada se transformaen 8 blogues.
b. Que cada8 bits de entrada se transforman en un codigo Unico de 6 bits.
c. No existelacodificacion 8B6T, solo 1a5B4T.

10. ¢Cual escaracteristica esencial en Fast Ethernet?
a. Full Duplex.
b. Auto-negociacion.
c. Lasdosanteriores.

jFaltan las respuestas!
GIGABIT ETHERNET

1. (Qué distancia alcanzara el estandar Gigabit Ethernet con cableados de cobre (UTPy STP)?
a. 300 metros.
b. 25 metros.
c. Ninguna de las anteriores.

2. ¢Qué tamafo de ranura se emplea en Gigabit Ethernet?
a. El mismo que en Fast Ethernet (64 bytes).
b. El mismo que lalongitud minimade latrama.
c. 512 bytes.

3. El CRC secalculasobre...
a Todalatrama..
b. Sélo alos datos.
c. Latramaoriginal (sinrellenos).

4. El mecanismo de extensién de portadora...
a. Desperdicia ancho de banda.
b. Consiste en reducir a minimo la separacion entre paquetes.
c. Esun afiadido alatécnica de réfagas de paquetes, paramejorar €l “throughtput”.

5. Latécnicade réfagas de paquetes...
a. Utilizaun contador de 1500 bytes.
b. Incrementa sustancialmente el caudal.
c. Todas lasrespuestas son correctas.

6. Parallegar atransmitir 10 Gbps con cable de cobre...
a. Senecesitarian varios cables.
b. Habria que multiplexar por division de onda (WDM).
c. Ningunade las anteriores es correcta..

7. ¢Cuantos tipos de medio fisico soporta Gigabit Ethernet?
a 3.
b. 4.
c. 5

8. ¢Qué distancia méxima alcanzard el cableado de Gigabit Ethernet?
a. 530 metros.
b. més de 2500 metros.
c. 2000 metros.

©

. ¢En cuantos niveles se subdivide €l interfaz GMI1?
a 3.
b. 2.
C. no se subdivide.



10. ¢Entre qué niveles se sittia el interfaz GMI17?
a Entre el nivel MAC'y el nivel fisico.
b. Entre el nivel MACy LLC.
c. Entre LLCy €l nivel de aplicacion

11. ;Qué medio de transmisién utiliza FDDI?
a. cable coaxial.
b. fibra dptica.
c. ningunade las anteriores es correcta

12. ;Cémo se llaman los subniveles en que se divide el nivel fisico en FDDI?
a PMAy PCS.
b. PMDy PHY.
c. En FDI no se subdivide €l nivel fisico.

13. El estandar mas voluminoso de FDI, que describe las tareas asociadas a la gestion de los niveles
inferiores sellama...

a HRC.

b. MAC.

c. STM.

14. FDDI...
a. se basa en un esguema de paso de testigo.
b. utilizaunatopologia en anillo.
c. todas | as respuestas son correctas.

15. Latopologiade FDDI...
a. obligaal uso de algun dispositivo concentrador.
b. puede ser unaestrella un anillo o una mezcla de ambas.
c. ningunade |as anteriores es correcta.

16. En FDI las DAS o estaciones de conexion doble...
a. tienen un solo puerto.
b. se conecta un solo cable a cada puerto.
c. ningunade las anteriores es correcta.

17. En FDDI los SAC o concentradores de enlace sencillo...
a. tienen dos puertos A y B.
b. se utilizan s6lo en la porcion en &rbol de unared.
c. tienen un camino secundario interno.

18. ¢Qué velocidad méaxima puede alcanzar FDDI?
a. 200 Mb/segundo.
b. 150 Mb/segundo.
c. ningunade las anteriores es correcta.

19. FDDI utiliza principalmente fibra multimodo, permitiendo distancias entre nodos de hasta
a 2km.
b. 4 km.
c. 500 metros.

20. En FDDI ¢Cudl es €l estandar que se encarga de definir los procedimientos completos de
inicializacion, monitorizacion de erroresy recuperacion de fallos?

a PMD.
b. MAC.
c. STM.
SOLUCIONES
1-b 2-c 3-c 4-a



b 9-a 13-c 17-b
a 10-a 14—-c 18—a
-b 11-b 15-b 19-a
b 12-b 16—-c 20—-c

WU
1.- Parautilizar puentes Ethernet
a) No hay que modificar el algoritmo Ethernet
b) Hay que modificar el formato de los paquetes
¢) Ambas son correctas

2.- Los puentes son invisibles para
a) Cualquier dispositivo delared excepto otros puentes
b) Cualquier dispositivo de lared
d) Nosoninvisibles

3.- Lasestaciones dered
a) No necesitan software especial parafuncionar con puentes
b) Necesitan software especial parafuncionar con puentes
d) Ningunade lasanteriores

4.- Los puentes Ethenet no necesitan paquetes especiales para “aprender direcciones’
a) Falso.
b) Verdadero.
d) Depende.

5.- Lastres funciones que realiza un puente transparente o Ethernet son:
a) Aprendizaje de direcciones, envio dedireccionesy filtrado de paquetes.
b) Envio de paquetes, envio de direccionesy filtrado de paquetes.
d) Aprendizaje de direcciones, filtrado de paquetesy reenvio de paquetes

6.- Un puente Ethernet posee:
a) Unatablade direcciones por cada segmento conectado
b) Una solatabla paratodos |os segmentos.
d) Unatablapor cada puerto.

7.- Si existe un conflicto entre dos 0 mas puentes con la misma prioridad, entonces el puente que poseala
direcciéon hw MAC convalor numerico_ séra el seleccionado.
a) mayor.
b) menor.
c)igual.

8.- El costo mayor es:
a) Inversamente proporcional alavelocidad delalinea
b) Directamente proporcional alavelocidad delalinea.
¢) No tiene ningunarelacion con lavelocidad de lalinea.

9.- Contodoslos costosiguales, lacantidad total de puentes en un camino lineal entre dos estaciones se
limitaa
a) 8, estandar definido por el STA.
b) 8, no es un estandar pero o cumplen la mayoria dedisefiadores de red
¢) 10, debido alaslatencias.

10.El tiempo para obtener unatopologia sin lazos requiere normal mente entre;
)10y 20 segundos.
b) 20 segundos.
¢) 20y 40 segundos



11 - ¢L os encaminadores o routers permiten redundancia?
a) Si. es unade sus caracteristicas
b) No
¢) Depende de los protocol os que utilicen

12.- (L os encaminadores permiten en lared paguetes de distintas longitudes?
a) Si. esunade sus caracteristicas
b) No
¢) Solo algunos

13.- Los brouters...
a) Integran dos funcionalidades en una Ginica unidad operativa
b) Son dispositivos que interconexionan multiples redes que ejecutan los mismos protocolos de alto
nivel
¢) Ninguna de las anteriores es verdadera

14.- ;Qué eslo que determina la funcionalidad de un puente/encaminador multiprotocol 0?
a) Ladireccion destino: si la direccion destino es la de ese brouter, se le aplica la funcionalidad de
puente
b) La direccion origen: si la direccion de origen es la de ese brouter, se le aplica la funcionalidad de
puente
¢) Ladireccion destino: si ladireccion de destino es la de ese brouter, se le aplicalafuncionalidad de
encaminador

15.- Si un paguete puede encaminarse en base a tipo de protocolo...
a) Setratael paquete recibido como puente
b) Setratael paquete como encaminador
¢) No se puede decidir todavia como tratar el paquete recibido

16.-Los dispositivos de interconexion de redes, puentes, encaminadores y brouters, son fundamentales
convistasa

a) Incrementar el ancho de banday el rendimiento

b) Incrementar la eficienciade lared y posibilitar unamejor gestion de red global

¢) Ambas respuestas son correctas

17.- Los entornos Token Ring utilizan:
a) Un tipo de puente distinto
b) Un puente denominado Source Routing
¢) Ambas son correctas

18.- Los puentes realizan las decisiones de filtrado en base a
a) Direcciones hw de nivel fisico o MAC del paquete
b) El orden en que llegan los paquetes
¢) No realizan decisiones de filtrado

19.- Las decisiones de reenvio de |os encaminadores se realiza en:
a) El nivel MAC
b) No toman decisiones
¢) Ningunade las anteriores

20.- Existe un protocolo que permite la existencia de lazos fisicos pero no ldgicos. Este protocolo se
denomina STA (spanning tree algorithm) o:

a) Algoritmo de arbol de expansién.

b) Algoritmo de arbol de extension.

c¢) Algoritmo de arbol extendido.

RESPUESTAS IWU

1-A 3A 5C 7-B
2-A 4B 6-A 8A



9-B 12-C 15-B 18-A
10-C 13-A 16-C 19-A
11-A 14-C 17-C 20-A

TEMA PUENTES

1. ¢Cud delos siguientes campos se puede ajustar dinamicamente desde una estacion de gestién de red
en lamismared cuando hablamos de puentes?
a) Campo deidentificador de puente
b) Campo de prioridad de puente
c) Losdoscampos anteriores

2. ¢Encual delassiguientesinterconexiones de LAN, cuando hablamos de puentes remotos, es
necesariala presencia de un enrutador?
a) En el uso de un nimero limitado de circuitos virtual es permanentes
b) En el establecimiento dinamico de conexiones conmutadas
¢) Enlasdos anterioresyaque ambas requieren direcciones de capa de red completas parala
funcién de enrutamiento.

3. Lospuentesremotos....:
a) Selimitan arealizar las funciones basicas de aprendizaje y reenvio
b) Participan en el algoritmo de arbol de expansion
¢) Unicamente de limitan arealizar las funciones basicas de reenvio

4. Laafirmacion correctaes:

a) Enlos puentes de enrutamiento de origen | as estgaciones terminal es se encargan de lafuncién de
enrutamiento, siendo cada estacién quien determinalaruta que seguira unatramaa cada destino
antes de que seatransmitidala primeratrama

b) Los puentes de enrutamiento efectuan col ectivamente la operacién de enrutamiento de modo que
ello seatransparente paralas estaciones terminales.

c) Lospuentesdeenrutamiento se encargan de laconexion devarias LAN através de lineas
alquiladas.

5. Enlos puentes de enrutamiento, el formato de trama para anillo con testigo contiene un campo |/G
(bit de direccion individual/de grupo) y en el caso de contener un 1indica...:
a) Quelatramano contiene informacién de ruta.
b) Que hay un campo de informacién de ruta presente en latrama.
¢) Ningunade las anteriores yaque indica otra cosa.

6. Lafuncién deun puente essimilar alade un repetidor en cuanto a que sirve parainterconectar

segmentos de:
a LAN
b- WAN

c- Lasdosanteriores.

7. Laconexion fisicaentre un segmento de LAN y un puente se daatravésdeun :
a Puente Transparente.
b- Puerto de puente.
c- Ningunade las anteriores.

8. Todos los puentes operan en modo promiscuo ,lo que significa que:
a Recibeny almacenan en bufferstodas |as tramas recibidas por sus puertos.
b- Recibeny almacenan en buffers casi todas las tramas recibidas por sus puertos.
c- Reciben pero no amacenan en buffers todas las tramas recibidas por sus puertos.

9. Cada puente mantiene una base de datos de reenvio(o directorio de enrutamiento) queindica, por
cada puerto:
a El puerto de salida que debe usarse (si procede)para reenviar todas las tramas recibidas por
ese puerto.



b- El puerto de salida que debe usarse (si procede)parareenviar unatrama recibida por ese
puerto.

c- El puerto de entrada que debe usarse (si procede)para reenviar todas las tramas recibidas
por ese puerto.

10. El algoritmo de expansién escoge dinamicamente un solo puente para que seael:
a Puenteraiz.
b- El &bol de expansién.
c- Ningunade las anteriores.

SOLUCIONES: 1-B, 2-C, 3-A,4-A, 5B
6-A, 7-B, 8A, 9-A, 10-A

INTRODUCCION (PUENTES)

1.) Que topologia puede usar latécnicade paso de testigo?
a) Topologiaen bus.
b) Topologiaen anillo.
¢) Todas | as respuestas son correctas

2.) Cuantas estaciones realizan las funciones de monitorizacion en unared con paso de testigo?
a) Hay una Unica estacién con capacidad pararealizar la monitorizacion.
b) La monitorizacion se realiza entre todas las estaciones simultdneamente en colaboracion unas
con otras.
¢) Generalmente las funciones estan replicadas en todas | as estaciones pero solo unarealizala
monitorizacion de forma simultanea

3.) Paraque usa el monitor el bit de "monitor pasado"?
a) Para que el monitor contabilice el tiempo de estanciade laranuraen el anillo.
b) Para detectar cuando la estacion receptora ha fallado en la liberacion de una ranura tras su
lectura.
¢) Para detectar cuando la estacion emisora hafallado en laliberacién de unaranura

4.) Indica cual de las siguientes afirmaciones es incorrecta:
a) Cuanto menor sea el tamafio del paguete, mayor diferencia habra en el rendimiento medio entre
€l paso detestigoy CSMA/CD.
b) Token ring es el menos sensible ala carga de trabajo.
c) CSMA/CD presenta el mayor retraso con cargas ligeras

5.) Indica cual delas siguientes afirmaciones es la correcta:
a) |EEE 802.5 es el estandar de redes Token Ring.
b) IEEE 802.6 es el estandar de redes Token Bus.
c) IEEE 802.3 es el estandar de redes CSMA/CD

PUENTES

1.) Durante lainicializacién de latopol ogia en |os puentes transparentes
a) Todos | os puentes estan el estado de espera pararecibir informacién del puente raiz.
b) Algunos puentes transmiten BPDUs de configuracién y los otros PDUs de informacion.
¢) Ninguna de las anteriores es correcta

2.) Cual de los siguientes campos no es un campo de una BPDU de configuracién:
a) El identificador del puente que el puente que transmite laBPDU cree que es el puente raiz.
b) El identificador del puente que transmite la BPDU.



¢) El costo de camino alaraiz desde en puerto de un puente por el cual se transmite laBPDU

3.) Traslaexpiracion del cronometro de antigliedad e mensgjes:
a) El puente se desconectaasi mismo.
b) Registra el error en labase de datos del puentey continua ala espera.
¢) Acude a un procedimiento para convertirse en puerto designado

4.) Los puentes al pasar del estado de bloqueo al de reenvio lo hacen
a) Deformadirecta.
b) Mediante un procedimiento Ilamado transicion segura.
¢) A través de los estados de atencion y aprendizaje

5.) Un puente puede encontrarse en | os siguientes estados:
a) Blogueo, reenvio, atencion y aprendizaje.
b) Bloqueo, reenvio, atenciony aprendizajey espera.
¢) Bloqueo, reenvio, atencion y aprendizaje e inhabilitado

SOLUCIONES DE LAS CUESTIONES:

INTRODUCCION

1-c 2-C 3-cC 4-c 5-¢
PUENTES
1-c 2-C 3-cC 4-c 5-c¢

ATM “Cell-Relay”

1. Una caracteristicaimp ortante de latecnologia ATM es que | os paquetes son de:

A) Longitud variable.
B) Longitud fija.
C) Segun leinterese al usuario, fijao variable.

2. ¢Qué contienen los 5 bytes de la cabecera de los paquetesen ATM?
A) Laidentificacion completa del emisor.
B) Un identificador l6gico particular utilizado para encaminar las células en lared.
C) Ladescripcion del tipo de carga Gtil que lleva el paquete.

3. ¢Cud esladiferenciaprincipal entrelas cabeceras delas células UNI y NNI?
A) Son exactamente iguales, no hay diferencias.
B) El campo de Prioridad de la Célula ala hora de Perderla, denominado CLP, no es necesario en
NNI, si no opcional. Se afiade a peticion del usuario.
C) LacabeceradelacélulaATM utilizada entre redes, esdecir, lacélulaNNI, difiere dela UNI
en laausenciadel campo GFC.

4. ¢A qué velocidad pueden operar |os adaptadoresy enlaces ATM?
A) A 255 Mbit/s.
B) Desde 51 Mbit/s a 155 Mbit/s.
C) Nuncasuperaralos 155 Mbit/s.

5. ¢Paraqué sirvey cuanto ocupa el campo HEC de la cabecerade unacélulaATM?
A) Se utilizaparaladeteccion de erroresy la correccion de un Gnico error que pueda tener lugar en
lacabeceradelacélulaATM y ocupal byte.
B) Se utiliza paraladetecciony correccion de errores, y ocupa 1 bit.
C) Se utilizapara decidir qué células descartar en caso de que sea necesario, y ocupa 1 byte.



6. ¢Qué ocurre en caso de que se den réfagas de error?
A) Sevan corrigiendo todosy cada uno de los errores.
B) Tan sblo se puede corregir un error, con lo que las células erréneas se descartan durante este
periodo.
C) Ninguna de las anteriores es correcta.

7. ¢En qué consiste el identificador |6gico de unacélulaATM y donde se sitta?
A) Constade un campo, denominado VPI, situado en la cabeceradelacélula, queesel
identificador de grupo o de camino virtual.
B) Constade doscampos, VPI (identificador de camino virtual) y VCI (identificador de canal
virtual), situados en la cabeceradelacélula
C) Constade doscampos, VPl y VCI, situados el primero en la cabecerade lacélulay el Gltimo
en el campo de informacion.

8. ¢Quién es el responsable del control del flujo en ATM?
A) El equipo terminal, de acuerdo a un contrato entre el usuarioy lared.
B) Lared, en todo caso.
C) El equipo terminal y, en caso de congestion, el conmutador que proceda.

9. ¢Cudl eslalongitud del campo de cabecera VPI?
A) 16 hits, es decir, 2 bytes, tanto en células UNI como NNI.
B) 8 bits, 1 byte, tanto en células UNI como NNI.
C) 8 hits paraunacélulaUNI y 12 bits paraunacélulaNNI.

10. ¢Qué representan las siglas CBDSy SMDS?
A) Son las siglas correspondientes a dos importantes estandares de servicios de transporte con
conexion.
B) Son las siglas correspondientes a dos i mportantes estandares de servicios de transporte sin
conexioén, el primero europeo y €l segundo norteamericano.
D) Son lassiglas correspondientes nuevas tecnologias futuras en el campo de laintegracion de
informacion multimedia.

11. ¢Cudl es unade las funciones principales del Nivel de Adaptacion ATM (AAL) ?

A) Segmentar lainformacion alahorade larecepcién y reensamblar las célulasalahoradela
transmision.

B) Segmentar lainformacion alahorade latransmision y reensamblar las células alahorade la
recepcion

C) Ninguna de las anteriores.

12. ;Cudl de las siguientes afirmaciones es |a correcta?
A) A laclase de servicio C le corresponde AAL Tipo 3y alaclase A, AAL Tipo 1.
B) A laclase de servicio A le corresponde AAL Tipo 2.
C) A laclase de servicio C le corresponde AAL Tipo 3y alaclase B, AAL Tipo 1.

13. ¢Quétipos de AAL estan orientados ala conexion?
A) Tipo 2, Tipo3y Tipo 4.
B) Tipo 1y Tipo 2 solamente.
C) Tipo 1, Tipo2y Tipo 3.

14. Los datagramas ¢a qué nivel de adaptacién ATM corresponden?
A) AAL Tipo 4.
B) AAL Tipoly Tipo 3.
C) AAL Tipo2y AAL Tipo L.

15. ¢En qué dos subniveles principal es estén estructurados |os niveles de Adaptaci6n?
A) CCyCs.
B) CSy SAR.
C) Ningunade los anteriores.

10



16. ¢Qué tipos de servicio proporcionan AAL Tipo 3 y Tipo 4?
A) Proporcionados servicios, uno denominado ‘mensaje’ y otro Ilamado ‘ corriente’.
B) Proporcionalos servicios ‘recepcion’ y ‘ corriente’.
C) Proporcionasélo el servicio de ‘mensgje’.

17. ¢(Qué diferenciaal servicio AAL Tipo5 del AAL Tipo 3y Tipo 4?
A) Queincluye la capacidad de multiplexacion.
B) Que es capaz de transferir al mismo tiempo mas de una unidad de datos del subnivel de
convergencia.
C) Que no incluye la capacidad de multiplexacion y que es capaz de transferir al mismo tiempo
una Unica unidad de datos del subnivel de convergencia.

18. ¢Cuantos tipos de conmutadores ATM existen?
A) Dos: Conmutador de Camino Virtual y Conmutador de Canal Virtual.
B) Uno: Conmutador de Canal Virtual.
C) Ningunade las anteriores.

19. ¢Cudles son los campos que realizan las funciones del nivel AAL tipo 2?
A) SN, IT, LI.
B) IT, codigo CRC, UP, ST.
C) SN, IT, LI, cédigo CRC.

20. ¢Cudl eslamisién delamarca“T”?
A) Decidir si lacélulaATM es deinformacion o de control.
B) Quiar alacélulaATM dentro de lamatriz de conmutacion hardware ATM.
C) Indicar si setratade unacélulade emision o de recepcion.

Respuestas:
1-b 6.- b 11- b. 16.- a
2-b 7- b 12- a 17- c.
3-¢ 8- a 13- c. 18- a
4- b 9-c 14- a 19- c.
5- a 10-b 15- b. 20- b.

Preguntas sobre ATM

1- Las células ATM estan compuestas por:
a 10 bytes de cabeceray 25 de informacion til.
b- 3 bytes de cabecera y 48 de datos (tiles.
c- 5 bytes deinformacién de cabeceray 48 bytes de datos Utiles.

2- Lasranuras de tiempo paraenviar en ATM se obtienen:
a Al recibir la estacion transmisora el testigo o token.
b- Lasranurasdetiempo ATM se hacen disponibles bajo demanda.
c- Ambas respuestas son validas, depende del disefiador dela red.

3 Lasredes ATM tienen topologia de:
a- Bus.
b- Anillo.
c- Estrella.

4-En ATM , se entiende por conmutador no bloqueable:
a- Puede pasar células atodos susinterfaces atoda la capacidad de éstos.
b- Funciona a un rendimiento limitado para evitar bloquear se.
c- Ambasrespuestas son similares.

5- Los dos formatos de cabecera definidos para ATM son:
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aUNI y NMI.
b-NNI'y UNI.
c-UMIy NMI.

6- En ATM, el campo GFC de la cabecera UNI:

a- Son 4 bitsde control deflujo para identificar estaciones que comparten un Unico
interface ATM.

b- Son 16 bitsde identificador de canal virtual que se combinan con VPI.

c- 3 bitsdetipo de carga util.

7- En ATM, el campo VCI de la cabecera UNI:
a- 8 bitsdeidentificador de camino virtual.
b- Son 16 bitsde identificador de canal virtual.
c- 16 bitsde identificador de camino virtual.

8 En ATM, el bit 2 del campo PT de |a cabecera UNI determina:
a- Si son datos de usuario o de control.
b- Si la célula actual esla Gltima de una serie de células de una trama AALS5.
c- Si son datos de usuario este bit indica congestion.

9 En ATM, el campo GFC de la cabecera NNI:
a- Essimilar al dela cabecera UNI.
b- Es analogo al de la cabecera UNI pero precisa 5 bits.
c- No existe, en su lugar esta VPI, con 12 bits.

10- El nivel fisico delasredes ATM se subdivide en:
a- Subnivel del medio fisico y subnivel de convergencia de datos.
b- Subnivel del medio fisico y subnivel de convergencia de tramas.
c- Subnivel del medio fisico y subnivel de convergencia de transmision.

11- En ATM, €l subnivel del medio fisico es responsable de:
a- Envio y recepcién de un flujo continuo de bits.
b- Delineacion de células: Mantiene las fronteras de células ATM.
c- Adaptacion alastramas de transmision.

12- El nivel ATM es el responsable de:
a Generar lascélulas ATM para su posterior envio.
b- Establecer las conexionesy detransferir lascélulasatravésdelared ATM.
c- Las dos respuestas son vélidas.

13- El nivel de adaptacion ATM recibe paquetes de un nivel superior y los divide en segmentos
de:

a- 32 bytes.

b- 64 bytes.

c- 48 bytes.

14- En ATM, lassiglas SN y SNP del nivel de adaptacion AAL1 se corresponden con:
a- Campos numer o de secuencia y proteccion del nimer o de secuencia.
b- Campos longitud de campo de datos y niimer o de secuencia.
c- Campos nimero de secuenciay de numero de secuencia con paridad par.

15- En ATM, el subnivel SAR del nivel AAL ¥ afiade una cabecera con los campos:
a- ldentificacién, tipo y nimero de secuencia.
b- Identificacion de multiplexacion, tipo y nimero de secuencia.
c- ldentificacién, identificacion de multiplexacion, tipo y nimero de secuencia.

16- En ATM, el formato E.164 pararedes publicas tiene:



a- 8 bytes. Numero de teléfono de la Red Digital de Servicios I ntegrados.
b- 12 bytes.
c- 9 bytes. Numero de teléfono de la Red Digital de Servicios I ntegrados.

17- Las conexiones ATM punto a punto son de tipo:
a- Unidireccionales.
b- Bidireccionales.
c- Unidireccionalesy Bidireccionales.

18- Los parametros de calidad de servicio en ATM son;
a- Ancho de banda, medio sostenible y tamafio de r afaga.
b- Ancho de banda, medio sostenible, tamafio de rafaga y nivel de seguridad.
¢- Ancho de banda, medio sostenible, tamafio de rafaga, nivel de seguridad y tipo de

transmision.

Respuestas sobre ATM
1- c 6 a 11- a 16- a
2- b 7- b 12- b 17- c
3 c 8 c 13- c 18- a
4- a 9 c 14- a
5 b 10- c 15- b

LLC

1.- ¢Seasegurael orden en el “servicio con conexion” proporcionado por €l subnivel LLC?

a) No, sblo seaseguraen €l servicio “sin conexiény sin reconocimientos”.

b) Si, el nivel LLC garantiza que todas | as unidades de datos emitidas seran entregadas en el mismo
orden en el que se generaron.

c) Si, bajo unas condiciones especiales.

2.- ¢Quétipo de servicios aseguran €l orden en la entrega de las unidades de datos emitidas?
a) Lostres.

b) Ninguno.

c) El servicio con conexion.

3.- ¢Quétipo de servicio es el adecuado para un tipo de direccionamiento que contemple una direccion de
grupo como destino?

a) Lostres.

b) El servicio con conexidn, y el servicio sin conexidn — con reconoci miento.

c) Elsin-sin.

4.- ;Siempre tiene que contener algo el campo de informacién de las PDU’s?
a) No.

b) Si, un minimo de 1 octeto.

c) Siempre masde 1 octeto.

5.- ¢Quétipo de PDU’ s soporta el servicio con conexién?
a) No numeradasy de supervision.

b) Supervisién einformacion.

c) Lastres.

6.- ¢Quétipos de servicios soportan sélo PDU’s no numeradas?

a)Servicio en modo conexién

b)Sin conexidén y sin reconocimientos, y sin conexién y con reconoci miento.
C)Servicio con conexién y servicio sin conexion y sin reconoci mientos

7.- ¢Cuéando se utilizalaPDU RR?
a) En el servicio sin conexion y sin reconocimientos.
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b) Cuando se emiten PDU’s de informacion que transporten |os reconocimientos de formaimplicitaen
el campo N(R).

¢) Cuando no se emiten PDU’s de informacién que transporten |os reconocimientos de formaimplicita en
el campo N(R).

8.- ¢Como viene determinada laidentidad de las PDU s en Ul, XID o TEST?
a)Por |os bits de supervisién

b)Por |os bits modificadores (bits M) del campo de control.

c)Por el campo N(R)

9.-¢Cudl eslanormasobre el uso delaPDU XID queimpone el estandar LLC?

a) Cuando los campos SSAPy DSAP sean todo 1 indicalos tipos de operaci6n soportados por ese SAP
b) Que las estaciones estan obligadas a emitir comandos XI1D.

¢)No hay ninguna norma obligatoria, pero si se sugieren algunas posibilidades.

10-Enel LLCTipo 1 ¢Quésignificado especial posee el hit P/F?

a)Si vale 1 quiere decir que se trata de datos de usuario.

b)Ninguno en especial.

¢)Si vale 1 quiere decir que el campo de informacion transportard informacion de gestion

11.- Las PDUs de Supervision son utilizadas para...
a)latransferencia de datos de usuario

b)para el establecimiento y terminacion de la conexion
c)paralos procesos de control de flujo y control de errores

12.-Ladesconexion sblo la puede solicitar
a)Laentidad LLC en laque se originala conexién
b)Cualquiera de las entidades

c)Laentidad LLC que recibe la solicitud de conexion

13.-¢Enquédifieren lasPDUsACOy AC1?
a)En nada, soniguales.

b)No tienen nada que ver

C)En el bit 8 del campo de control

14.- Para controlar la pérdida de PDUs, en el LLC detipo 3, la entidad emisora alternala utilizacién de
ACOy ACL1 enlos comandos emitidosy el receptor...

a)Cuenta cuantos AC1 le llegan

b)Responde con un ACn con el nimero opuesto al del correspondiente comando

c)Responde con ACO siempre.

15.- ¢Quétipo de PDU"s soporta el servicio sin conexion y sin reconocimientos?
a) Desupervision.

b) Numeradasy deinformacion

¢) Nonumeradas.

16.-/Qué protocol o se usa como mecanismo de control de flujo y control de erroresen LLC Tipo 3?
a) Stop-And-Wait

b) Goon

c) Stop-and-Go

17-Ené€l servicio LLC Tipo doslas PDU s de Informacién sirven para...
a) Latransferenciade datos de usuario.

b) El control deflujo

c) El control de errores

18.- ¢Qué indicala PDU REJ?

a) Que se esta solicitando la desconexion

b) QuelaPDU con N(R) ha sido descartada

¢) Que se solicitalasincronizacién del reloj entre el emisor y el receptor.
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19.- En la fase de establecimiento de una conexidn la entidad donde se originala conexion envia PDU
SABME y laentidad remota al recibirlainformaal usuario (identificado por DSAP) de la solicitud. ¢Qué
ocurre en caso de ser aceptada?

a)Queseponealel bitdosdelaPDU

b)Que sereenviala PDU

¢)Que la entidad remota devuelve una UA PDU

20.-¢Y en caso de ser rechazada?

a) Quelaentidad remotaresponde con unaDM PDU
b) QuesereenvialaPDU

c) Laconexionesobligatoria

RESPUESTAS

1b 6.b 11.c 16.a
2.c 7.c 12.b 17.a
3.c 8.b 13.c 18b
4. a 9.c 14.b 19.c
5.¢c 10.b 15.c 20.a
TOKEN RING

1) En unared token ring cual sera el monitor activo:
a) La de mayor direccién de red
b) La de menor direccion
¢) No importa la direccion.
2) Latrama PRG es para:
a) Asegurarse de que no hay tramas pendientes en el anillo.
b) Para establecer cual es el monitor activo
¢) Esel testigo
3) Latrama SMP es:
a) Standby monitor present
b) Service management protocol
¢) Ningunade las anteriores
4) El Beaconing es para:
a) Aislar fallos seriosen €l anillo.
b) Peticién detestigo.
¢) Ninguna de las anteriores.
5) El anillo redundante tiene la direccion:
a) De transmision opuesta al primer anillo.
b) La misma direccion
¢) Ningunade las anteriores
6) Cuando el monitor activo detecta la perdida de testigo:
a) Genera un testigo nuevo
b) Generaunatrama AMP
c)Entra en marcha el Beaconing
7) El monitor activo al recibir una PRG con su SA:
a) Entiende €l anillo libre
b) Difunde unatrama AMP seguida de un nuevo testigo
¢) Ambas son correctas
8) L os procedimientos de gestion de token ring son:
a) Transparentes al usuario
b) Se implementan en launidad MAC
¢) Ambas respuestas son correctas
9¢, Qué medio fisico utiliza habitualmente | as estaciones de tipo token ring?
a) Cable coaxial de bandabase
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b) Cable coaxial de bandaancha
¢) Par trenzado apantallado
10¢, Qué velocidades utilizan las estaciones de tipo token ring?
a)1,4016 Mbps
b) 1,5 O 10 Mbps
¢) Ningunade las anteriores
11 ¢Tieneagunalimitacion el campo de informacién?
a) No, puede tener tantos byte como quiera
b) Lalimitacién viene impuesta por el tiempo de retencién del testigo
c¢) Tiene un limite de 80 bytes
12.-Cuando launidad MAC en espera de transmitir una trama de informacion recibe el testigo y detecta
gue laprioridad del mismo esigual o menor que la prioridad de latrama que esta esperando a ser
transmitida:
a) Retiene el testigo y cambiael bit detestigo (T) en el campo de estado delatramadeOal.
b) No retiene el testigo porque la prioridad ha de ser mayor o igual.
c) Retiene el testigo y cambiael bit de testigo (T) en el campo de control de accesodeO al.
13 Paradeterminar si se ha copiado o no unatrama, launidad MAC:
a) Comprueba el estado de los bits de direccién reconocida(A).
b) “ “ “  del bit de trama copiada(C) y del campo de estado de trama (FS).
c) LA aylab.
14.¢Que funciones se conocen como Gestion del Anillo?
a) Monitorizar continuamente la operacién del anilloy llevar a cabo alguna accioén correctora para
intentar reestablecer el correcto funcionamiento del mismo.
b) Establecer contacto con las demés terminales del anillo.
¢) Encargarse de corregir los errores.
15.¢Que tipo de trama se utiliza para determinar un nuevo monitor activo si fallael monitor actual?
a) Monitor “standby” presente.(SMP).
b) Peticion de testigo.(CT).
¢) Pruebade direccion de testigo. (DAT).
16.¢Cuando una estacion no recibe durante un cierto periodo de tiempo ninguna tramade informacién, ni
un testigo?
a) Supone que no existe el anillo o que este se haroto.
b) Supone que no existe el anillo o que este se haroto y se haperdido el monitor activo.
¢) Supone que se ha perdido el monitor activo.
17.:Qué estacion sera el monitor activo?
a) Lade mayor direccion de red
b) La de menor direccién de red
¢) Esindiferente ladireccién
18.¢Cuéndo sabe una estacion que el anillo ha sido purgado con éxito?
a) Cuando recibe unatrama PRG con unadireccion SA menor que lasuya
b) Cuando recibe unatrama PRG con unadireccion SA mayor que lasuya
¢) Cuando recibe unatrama PRG con unadireccion SA igual alasuya
19.Paraincorporarse a anillo una estacién emite:
a) Unatrama DAT y si a recibirlalos bits A estan a1 emite una SMP
b) Unatrama DAT y si al recibirlalos bits A estan a0 unaAMP
¢) Unatrama DAT y si a recibirlalos bits A estan a0 unaSMP
20.¢Con qué tramas sabe una estacion que existe un anillo al que incorporarse?
a) Con AMPy SMP
b) Con SMP, PRGy AMP
d) Con AMP Unicamente

RESPUESTAS TOKEN RING

1-A 6-A 11-B 16-B
2-A 7-C 13-C 17-A
3A 8&C 12-C 18-C
4-A 9-C 14-A 19-C
5A 10-A 15-B 20-B
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TOKEN BUS

1. Los mensajes relacionados con la carga de programasy transferencias de ficheros tienen una
prioridad de transmisién en Token bus:
a- Declase 4.
b- Latransmisién de este tipo de mensajes no atiende a criteriosde prioridad.
c- DeclaseO.

2. Lavariable THT en Token bus se define como:
a- El tiempo deinicializacion del anillo tras un fallo de recepcion de trama.
b- EI tiempo méaximo que una estacion puede mantener el testigo para transmitir datos de clase 6.
¢- El tiempo méaximo que una estacion puede mantener el testigo paratransmitir cualquier clase
de datos.

3. El campo de longitud de las tramas de Token Bus sirve para especificar:
a- Lalongitud total de latrama.
b- Lalongitud del campo de datos.
c- Las tramas de Token Bus no incluyen un campo de longitud.

4. Unatramade control detipo "Set Succesor" (establecer sucesor) se utilizaen Token bus para:
a- Reclamar €l testigo.
b- Informar ala estacion predecesora de que se haincorporado unanuevaestacion al anillo o
cuando una estacion desea abandonar el anillo.
c- Ninguna de las respuestas anteriores es correcta.

5. Unatramade control de tipo "Resolve Contention™ (resolucion de contienda) se utilizaen Token
bus para:
a- Solucionar el caso de que varias estaciones quieran transmitir simultaneamente por haber
testigos duplicados.
b- Evitar que una estacién monopolice el testigo més tiempo del indicado.
c- Solucionar el caso de que varias estaciones quieran incorporarse simultaneamente al anillo.

6. Paraeliminar unaestacién del anillo en unared Token bus con unatrama" set succesor"
(establecer sucesor) es necesario:
a- Enviar alaestacion predecesorala direccion del sucesor de la estacién que se vaaeliminar.
b- Para eliminar una estacion se utilizan lastramas " ¢Quién me sigue?”.
c- Paraeliminar una estacion se utilizan las tramas " Solicitud de sucesor".

7. El medio de transmision més usado en redes Token Bus de banda anchay banda portadora es:
a- Lafibradptica
b- El cable coaxial.
c- El par trenzado.

8. Laprioridad de unatramaen Token bus vaincluidadentro del campo de:
a- Cddigo de redundancia.
b- Corresponde alos 2 primeros bytes del campo de datos.
c- Control de trama.

9. Cuando se producen fallos en el paso del testigo en Token busy la Ultima estaci6n transmisora
enviaunatrama" ;Quién me sigue?' en busca de un nuevo sucesor:
a- Lasiguiente estacidn activaen el anillo devolverd unatrama de tipo "establecer sucesor”.
b- Lasiguiente estacion activaen el anillo devolvera unatramade tipo "peticién de testigo”.
c- Lastramas detipo " ¢Quién me sigue?' se usan en el proceso de inicializacién del anillo.

10. Lavariable TRT en Token bus mide el tiempo que:
a- Tardael testigo en pasar de una estacion alasiguiente (a su sucesora).
b- Tarda el testigo en dar unavueltacompletaal anillo.
c- Tardael testigo en regresar alacirculacién cuando es retenido por una estacion.

11. El campo Cadigo de redundancia (FCS) de las tramas Token Bus se usa para:
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

a- Detectar errores en latransmision.
b- Corregir errores de transmision.
c- Detectar y corregir errores en la transmision.

¢, Qué campos tiene una trama Token Bus?

a- Preambulo, delimitador deinicioy final detrama, control de trama, direccion de origeny
destino, y campo de datos.

b- Predmbulo, delimitador deinicio y final detrama, control de trama, longitud de trama,
direccion de origen 'y destino y campo de datos.

c- Predmbulo, delimitador deinicioy final de trama, control de trama, direccién de origeny
destino, campo de datos y cddigo de redundancia.

Bajo carga elevada, el rendimiento de Token Bus exhibe un rendimiento:
a Similar al delos sistemas CSMA/CD.

b- Superior a delos sistemas CSMA/CD.

c- Inferior a delos sistemas CSMA/CD.

En Token Bus la ordenacion fisica de | as estaciones sobre el bus es:
a- Similar alaordenacion l6gica

b- Independiente de la ordenacion | 6gica.

c- Dependiente de la ordenacion | 6gica.

En Token Bus, las funciones minimas que se deben realizar para el mantenimiento, por parte de
una o varias estaciones, son:
a- Inicializacion del anillo, adicién al anillo y eliminacion del anillo.
b- Inicializacion del anillo, adicién al anillo, eliminacion del anillo y gestién de
fallos.
c- Inicializacion del anillo y eliminacién del anillo.

¢, Cuantas tramas pueden circular alavez en Token Bus?:
a Una
b- Tantas como estacionestengael anillo.
¢c- Unatramade control y otrade datos.

El campo preambul o de las tramas Token Bus se utiliza para:
a- Paraidentificar el tipo de trama.

b- Para establecer laprioridad de latrama

c- Parasincronizar el reloj del receptor

El tiempo maximo que una estacion en Token bus debe esperar antes de suponer que se ha
corrompido latramaeslaranuradetiempo, y esigual a

a- 2 X (Tiempo de transmision + Tiempo de procesamiento).

b- Tiempo de transmision + Tiempo de procesamiento.

c- 4 X (Tiempo de transmisién + Tiempo de procesamiento).

En Token bus, lainicializacion del anillo debe realizarse:
a- Cuando se arrancalared.

b- Cuando se ha producido unaroturadel anillo.

c- Ambas respuestas son correctas.

En Token bus, la circuiteria de control de la interfaz y la de modulacion desarrollan las

funcionessiguientes:

a- Codificacion de datos transmitidos (M odulacién) y generacién dereloj.

b- Codificacion de datos transmitidos (Modulacién), decodificacién de datos recibidos
(Demodulacién) y generacién dereloj.

c- Codificacion de datos transmitidos (Modulacién) y decodificacién de datos recibidos
(Demodulacién).

Respuestas a Token Bus
1 c 2. b 3. c 4, b
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5. c 9. a 13. b 17. c
6. a 10. b 14. b 18. a
7. b 11. a 15. b 19. c
8. c 12. c 16. a 20. b

PREGUNTAS SOBRE RDSI-BA
1-Enlas RDSI de banda ancha se precisa unavelocidad de canal y lineade:
a-250 y 600 M bps.
b-150y 600 M bps.
c-250y 600 M Bps.

2-El medio de transmision utilizado por el RDSI de banda ancha es:
a-Fibra dptica aunque el cable coaxial también lo soporta.
b-Cualquier medio de transmision.
c-Fibra 6ptica Unicamente por ser el Gnico que soporta velocidadestan altas.

3-El sistema de sefializaci6n usado por el RDSI de banda anchaes:
a-SSh.
b-SS6.
c-SS7.

4-El servicio de transmision mas utilizado en RDSI de banda ancha para gestionar las videoconferencias
multiples simultaneas es:

a-l

b-2

c-3

5-En RDSI de banda ancha el encargado de gestionar las |lamadas y |as conexiones es:
a-El plano de usuario.
b-El plano de contral.
c-El plano de gestion.

6-¢Cudl delas siguientes es unafuncion delacapa ATM en RDSI de banda ancha?
a-Control genérico deflujo.
b-Generacién y extraccion de cabecer a de las celdas.
c-Ambas son funciones de la capa ATM.

7-¢Qué velocidad debe soportar RDSI de banda ancha en |os servicios de transmision?
a-128 Kbps.
b-64 Kbps.
c-256 Kbps.

8- ¢Qué servicio no permite RDSI de banda ancha?
a- Full duplex a 155,52 Mbps.
b- Full duplex a 622,08 Mbps.
c-Half duplex a 844,26 Mbps.

9-¢SededicalacapaATM en RDSI de banda ancha ala multiplexacién y demultiplexacion de celdas, asi
como a control genérico de flujo?

a-Si

b-No

¢-S6lo aunade las dos cosas

RESPUESTAS SOBRE RDSI DE BANDA ANCHA

1-b 4-b 7-b
2-Cc 5b 8c
3c 6-Cc 9a
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TEST :REDES EL AN jFaltan |las respuestas!

1.- Enlaarquitectura Elan se define un nivel especifico ¢ entre que capas esta ubicada?
a. ATMy capaFisica

b. LLCy nivelessuperiores

c. Ningunade las anteriores

2.- La tecnologia ELAN define 3 tipos de servidores :
a- LEC, LES, BUS

b.- LESBUS, LECs

c.- BUSLECSY LEC

3.- Cada sublan se conectaauna ELAN através de un puente o router que se denomina en latecnologia
ELAN

a- LES

b.- BUS

c.- LEC

4.- Las cuatro clases de conexion ATM son
a- ABR, UVR,CRB ,VRB
b.- CBR, VBR,ABR,UBR
c- UBR,AVR,VBR,CBR

5.- ELAN esun servicio de ATM para que toda su estructuray naturaleza seainvisible estaorientado a:
a.- No orientado ala conexién

b.- datagrama

c.- Orientado ala conexion

6.- El servicio de Emulacion LAN implementa tres servidores | 6gicos
a- LECs, BUSLES

b.- LECS,BUSLES

c.- L-UNI, ,LECs, LES

7.- Lastareasarealizar antesde unirse unasublanaunaLAN (en orden)
a.- Configuracion ,Inicializacion ,Union , Conexién, Transferencia de Datos
b.- Configuracion, Unién ,Inicializacion Conexion, Transferencia de Datos
c.- Inicializacién ,Configuracion , Unidn , Conexion, Transferencia de Datos

8.- Seglin el tipo de informacidn que conducen como se denominan las conexiones
a.- deinformacion, de control

b.- de control , de datos

c.- de conexion , de control

9.- Que capas forman el modelo ELAN (en orden)

a- Fisico, ATM ,ALL5, Entidad ELAN , NIVELES SUPERIORES
b.- Fisico, Entidad ELAN,ALL5, NIVELES SUPERIORES

c.- Fisico, ATM ,ALL5

10.-Del trafico multicast se encarga :
a- El LEC

b.- EL BUS

c.- El LES

11.- El orden de los mensajes necesarios en el establecimiento de lacomunicacion es:
a- SETUP, SETUP, CONNECT ACK ,CONECT
b.- SETUP, SETUP, CONNECT,CONECT ACK
c.- SETUP, CONNECT ACK ,CONECT, SETUP

12.-Delas 4 clases de conexién que proporciona ATM , cuales requieren reserva de recursos
a- UBR, ABR



b.- CBR, VBR
c.- CBR, ABR

13.- Los componentes Software que componen laLANE son
a- LES, BUS

b.- LECS, LECs, BUS

c.- LECs, LES, LECSBUS

14.- Lainformacion sobre las configuraciones y los servicios del LANE gue se encuentran disponibles en
lared ATM escosade

a- BUS

b- LEC

c.- LECS

15.-Quien gestiona el trafico multicast , de difusion y desconocido dentro delaELAN
a- BUS

b- LEC

c.- LECS

16.- Con que se corresponde lacapaMAC delasLAN del IEEE ,en modelo ELAN
a- Nivel Fisico ,ATM

b-ATM ,LLC

c¢.- Ninguna de las anteriores

17.- Cual es el mensaje de peticién de llamada que enviala estacion final fuente
a.- Connect

b.- Setup

c.- ack

18.-El servicio de emulacién LAN seimplementa en tres servicios |6gicos
a- LES, BUS,L-UNI

b.- LECS, LECs, BUS

c.- LES, LECSBUS

19.- Quien tieneregistradas todas las direcciones ATM delos LECs que forman parte de una misma
LAN emulada

a- BUS

b.- LES

c.- LECS

20.- Quien se encarga de adaptar las tramas LAN que llegan a los niveles superiores delascélulas ATM
y viceversa

a- Entidad ELAN

b-LLC

c.- Fisico

PREGUNTAS DE REDESATM

1°) Los dispositivos de frontera:
a) Reenvian paguetes entre los segmentos LAN convencionales.
b) Sonterminadores resistivos.
¢) Ningunade lasanteriores.

29) Los clientes MPOA:
a) Residen en un dispositivo de frontera
b) Residen en computadores conectadosaATM
c) Ay bsoncorrectas
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39 Un router MPOA:
a) Esun conjunto de funciones que permiten la correspondencia de las subredes del nivel de
redaATM.
b) Tienen queimplementarse como un producto auténomo.
c) Tienen queintegrase aloyaexistentes.

4°) Un servidor MPOA:
a) Esuncomponente |6gico del router
b) Esun componente fisico del router
c) proporcionalainformacion dereenvio del Nivel 7 alos clientes MPOA

59 En la memoria cache:
a) Losdispositivos de fronteras guardan lainformacion de canal virtual
b) Losclientes ATM guardan lainformacion de canal virtual
¢) Losdispositivosde fronteras guardan informacion sobre el nimero de accesos a un servidor
en concreto.

6°) Un router virutal:
a) Emulaalostradicionales pero eliminalas limitaciones de rendimiento del encaminamiento
“salto asalto”.
b) Emulaalos tradicionales pero disminuye las limitaciones de rendimiento del
encaminamiento “salto asalto”.
¢) Ningunadelasanterioresescierta.

7°) Establecer un atgjo:
a) Proporcionaunanotable mejora del rendimiento en comparacion con el uso de los routers
tradicionales.
b) el retardo extremo aextremo entre estaciones final es también se hace més deterministico.
c) Ay bsoncorrectas.

89 Laidea basica del encaminamiento de cero saltos MPOA es:
a) Pasar de routers-multiprotocolo a Servidores MPOA y asignarles todas las funciones de los
primeros.
b) Dividir las funciones de reenvio y encaminamiento tradicional mente soportadas dentro de
los routers multi-protocolo convencionales entre clientes y servidores MPOA.
c) Utilizar Servidores MPOA como servidores de backup de | os routers-multiprotocol o.

99 Un dispositivo de frontera:
a) Normalmente es un simple puente o router con memoria cache de rutasy traducciones.
b) Normalmente es un simple puente o router sin memoria cache.
c) Normalmente es un puente o router junto con un Servidor MPOA.

10°) Parareenviar paquetes del nivel dered, un dispositivo frontera:
a) Interrogardaun servidor de rutas paraobtener ladireccion ATM del punto de salida més
lejano a origen y guardaré en la cache estainformacion.
b) Interrogaraaun servidor de rutas para obtener ladireccion ATM del punto de salidamas
cercano al destino y guardara en la cache estainformacion.
c) Interrogaraaun servidor de rutas paraobtener ladireccion ATM del punto de salida més
cercano al origen y guardara en la cache estainformacion.

Respuestas: a,c,a,a a a,¢, b, a b.
FDDI
1. Los datos en fddi:

a setransmiten de forma serializada.

b. son primero codificados y luego transmitidos.
¢. Ambas respuestas son fal sas.



2. En FDDI un codificador NRZI...
a. Produce unatransicion de sefial siempre que se transmte un 1*.
b. Produce unatransicidon de sefial siempre que se transmite un 0.
¢. Ambas respuestas son correctas.

3. FDDI...
a. Transmite datos a 100 Mbps.
b. transmite datos a 1000 M bps.
c. transmite datos a 10 Mbps.

4. En unaanillo FDDI...
a. El tiempo de latencia es muy superior a de unared Token Ring
b. El tiempo de latenciaesinferior a de unared Token Ring
c. El tiempo de latenciaesigual a de unared Token Ring

5. El campo Informacién de una Tramade FDDI...
a. Puede tener hasta 4500 bits
b. Puede tener hasta 4500 Octetos
c. Puede tener hasta 1000 Octetos

6. Enun anillo FDDI...
a. El anillo tiene un Unico reloj paratodas las estaciones
b. Cada Interfaz del anillo tiene su propio reloj local
c. No existereloj en un anillo FDDI

7. Los datos de un anillo FDDI....
a. Se codifican empleando un codigo degrupo4 05
b. Se codifican mediante codificacion Manchester no diferencial
c. No se codifican

8 Los grupos de datos de un anillo FDDI...
a. No pueden tener mas de dos ceros consecutivos
b. No pueden tener més de dos unos consecutivos
¢. Ambas respuestas son falsas

9 Las operaciones de prioridades de un anillo FDDI....
a. sonigualesa losdelared Token bus
b. son diferentes alos de lared Token bus
c. En un anillo FDI no existen prioridades

10 L as estaciones Dual-Homing de FDDI...
a. utilizan dos puertos
b. utilizan un solo puerto
c. utilizan dos puertos estando activo solo uno de ellos

11. ¢Qué medio de transmisién utiliza FDDI?
a. cable coaxial.
b. fibra éptica.
c. ningunade |as anteriores es correcta

12. ¢Cémo se llaman los subniveles en que se divide el nivel fisico en FDDI?
a. PMA y PCS.
b.PMDy PHY.
c. En FDI no se subdivide el nivel fisico.

13. El estandar mas voluminoso de FDI, que describe | as tareas asociadas a la gestion de los niveles
inferiores sellama...

a HRC.

b. MAC.

c. STM.
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14. FDDI...
a. se basa en un esquema de paso de testigo.
b. utiliza unatopologiaen anillo.
c. todas las respuestas son correctas.

15. Latopologiade FDDI...
a. obligaal uso de algun dispositivo concentrador.
b. puede ser unaestrella un anillo o una mezcla de ambas.
c. ningunade las anteriores es correcta.

16. En FDI las DAS o estaciones de conexion doble...
a. tienen un sol o puerto.
b. se conecta un solo cable a cada puerto.
c. ningunade |as anteriores es correcta.

17. En FDDI los SAC o concentradores de enlace sencillo...
a. tienen dos puertos A y B.
b. se utilizan sélo en laporcién en &bol de unared.
c. tienen un camino secundario interno.

18. ¢Qué velocidad méaxima puede alcanzar FDDI?
a. 200 Mb/segundo.
b. 150 Mb/segundo.
c. ningunade las anteriores es correcta.

19. FDDI utiliza principal mente fibra multimodo, permitiendo distancias entre nodos de hasta
a. 2km.
b. 4 km.
c. 500 metros.

20. En FDDI ¢Cud es €l estdndar que se encarga de definir los procedimientos completos de
inicializacion, monitorizacion de erroresy recuperacion de fallos?

a PMD.

b. MAC.

d. STM.

SOLUCIONES FEDDI

1-b 6-b 11-b 16—-c
2—-a 7—-a 12-b 17-b
3-a 8-a 13-c 18—-a
4—a 9-a 14-c 19-a
5-b 10-c 15-b 20—-c

ETHERNET

1. ¢ Quetopologias es posible encontrar en Ethernet ?
a) Bus, abol o estrella.
b) Solobus.
c) Solo Estrella.

2. En 10Base5, la conexion serealiza de forma:
a) Intrusiva
b) Nointrusiva
¢) Inalambrica

3. En 10Base5, el nlmero maximo de estaciones por segmento es:
a 50
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10.

11.

12.

13.

14.

b) 150
c) 100

10Base2 emplea:
a) Cable Ethernet fino
b) Cable Ethernet grueso
c) UTP

En 10Base2 el transceptor:
a) Seencuentrafueradelapropiaestacion
b) Seencuentradentro delaestacion
c) Noesnecesario

Losrepetidores pueden:
a) Detectar errores en los segmentaos, pero no aislarlos.
b) Aislarlos pero no detectarlos.
c) Detectarlosy aislarlos.

Seguin la normativa 5-4-3:
a) Entre dos estaciones no puede haber mas de cuatro repetidores
b) Entre dos estaciones tiene que haber cuatro repetidores
¢) Entredos estaciones puede haber hasta doce repetidores.

10BASE-T tienetopologia:
a) Bus
b) Soloestrella
c) Estrellaobus

En 10BaseT, el HUB:
a) Noseutiliza
b) Seencargade generar lasefial de“jamming”
c) Seencargadegenerar lasefial de“jamming” y repite por todos |os puertos|o que
escucha por cualquierade los demas

De cuantos pares trenzados consta un AUI (Attachment Unit Interface)

a) Deb
b) De3
c) De7

Lasfunciones del protocolo |EEE802.3 son:
a) Deteccion de portadora, encapsulamiento y gestion del entorno (th. A lainversa)
b) Encapsulamiento de datos, gestién de acceso al medio y codificacién de datos (tb.
A lainversa)
c) Generacion del codigo de redundancia ciclica CRC32, deteccion de portadoray
gestion del medio

En el nivel MAC de la estacion emisora se realizan | as siguientes funciones:
a) El encapsulamieno de datos, |a gestion de acceso a medio y la codificacion de
datos
b) Solo lacodificacion de datos
¢) Ningunade lasanterioreses cierta

Para mandar unatrama a varios receptores en | EEE802.3 eso se hace:
a) Con el primer bit de ladireccién de destino
b) Condirecciones |P alternantes
c) Conlaopcién Broadcast/Multicast del SFD de latrama (en codificacién ciclica)

En ethernet €l indicador de longitud indica:

a) Lalongitud delatramaen ndmero de bits
b) El protocolo MAC que generao a cual vadestinado
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15.

16.

17.

18.

19.

20.

¢) Ningunadelasanteriores

A lahorade enviar, la secuencia de acciones es la siguiente:
a) Escuchadelaportadora— Esperaaleatoria— Envio de datos
b) Escuchadelaportadora— Codificacién— Espera aleatoria— Envio de datos
c) Codificacion — Escucha— Esperaaeatoria— Envio de datos

Si detecta una colisién cuando esta intentando transmitir:
a) Enviaunasefia de“secuenciaJAM”, esperaun tiempo aleatorio y vuelve a
escuchar
b) Esperaun tiempo aleatorio, informaal emisor y vuelve a escuchar
c) Desechalatramay pasaunasefial de error a nivel superior (secuencia JAM)
Si se detectan muchas colisiones:
a) Seesperauntiempo aeatorio, entorno alos 2sg, y sevuelve aintentar la
transmisién
b) Seaumentael nimero de ranuras de tiempo de espera
Cc) Seaumentael tamafio de las ranuras de tiempo de espera

En el caso de que se produzcan excesivas colisiones:
a) Secorreel riesgo de que se entre en un bucle infinito al no poder transmitir
b) Sesigueintentando hasta que se consigatransmitir
¢) No sepodraintentar transmitir mas de un nimero determinado de veces

Para saber si unatrama es recibidaes correcta:
a) Comparamos el FCS con el generado por launidad MAC
b)  Sincronizamos las maquinas con el preambulo
¢) Utilizamos codificacién Manchester

El campo SFD:
a) Ocupa?2 bytes
b) Indicael comienzo delosdatos utiles
¢) Ningunadelasanterioresescierta

Respuestas: a, b, c,a,b,c,a b,c,ab,c,ab,cab,cab
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