CAPA DE TRANSPORTE

10.- LA CAPA DE TRANSPORTE .....ccoovviiiiiieieeeeeeeeein

10.1.- INTRODUCCION
10.2.- ELEMENTOS DE PROTOCOLOS DE TRANSPORTE
10.2.1.- Establecimiento de una conexién
10.2.2.- Terminacion de una conexién
10.2.3.- Control de flujo y de buffers
10.2.4.- Multiplexacion
10.2.5.- Recuperacion de caidas
10.3.- EL PROTOCOLO DE DATAGRAMA DE USUARIO: UDP
10.3.1- Identificacion del destinatario de un datagrama
10.3.2.- Formato de los mensajes UDP
10.3.3.- Pseudo-Cabecera UDP
10.3.4.- Multiplexacion demultiplexacion y puertos
10.3.5.- Nimeros de puerto UDP reservados y disponibles
10.3.6.- Tamafio maximo de los datagramas UDP
10.4.- TCP : PROTOCOLO DE CONTROL DE TRANSMISION
10.4.1.- Formato de los segmentos TCP
10.4.2.- Establecimiento de conexiones TCP
10.4.2.1.- Liberacion de una conexiéon TCP
10.4.2.2.- Semicierre de una conexiéon TCP
10.4.3.- Tamafio maximo del segmento
10.4.4.- Diagrama de transicion de estados de TCP
10.4.4.1.- Estado TIME_WAIT
10.4.4.2.- Estado FIN_WAIT_2
10.4.4.3.- Apertura simultanea
10.4.4.4.- Cierre simultaneo
10.4.5.- Segmentos de Reinicio ( Reset)
10.4.6.- Flujo de datos interactivos TCP
10.4.6.1.- Reconocimientos diferidos
10.4.6.2.- Algoritmo de NAGLE
10.4.7.- Flujo masivo de datos TCP
10.4.7.1.- Flag PUSH
10.4.7.2.- Modo urgente
10.4.7.3.- Timeout, TCP y retransmisién
10.4.8.- Control de congestion
10.4.8.1.- Arranque lento
10.4.8.2.- Anulacion de Congestion
10.4.8.3.- Rendimiento en TCP

COWWO~NOOOOUPN»WER R

32

REDES DE ORDENADORES



