
	Práctica 3: Protocolos TCP y DNS




3. GUIÓN DE LA PRACTICA 

3.2 Operación de TCP 

1.

· Identificar el contenido de los campos puerto de origen y destino.

Puerto origen:

Puerto destino:

· Filtrar la captura de modo que sólo se visualicen los datagramas que contienen los segmentos involucrados en la apertura y cierre de la conexión de PC-X. Incluir en la memoria sólo el filtro aplicado.

[Pega aquí el filtro]

· Indicar mediante un gráfico los segmentos intercambiados para el establecimiento y liberación de la conexión, indicando los números de secuencia y reconocimiento de cada uno de ellos. 

· ¿Cuál es el tamaño de la ventana inicial?

· Comprobar si alguno de los segmentos contiene opciones y en su caso explicar las opciones que incluye.

· Identificar los segmentos que han servido para enviar y confirmar los códigos ASCII correspondientes al “12” empleado por el usuario para cerrar la conexión.¿Cuántos segmentos son y qué contiene cada uno de ellos en el campo de datos?

Nº de segmentos:

· ¿Cuál será el rendimento (datos utiles/datos totales) en el nivel de enlace de datos para el envío de un comando de 2 caracteres como es este caso?

Rendimiento = datos útiles / datos totales=

2.

· Filtrar la captura de modo que sólo se visualicen los datagramas que contienen los segmentos involucrados en las aperturas y cierres de las conexiones de PC-X. Incluir en la memoria sólo el filtro aplicado.

 [Pega aquí el filtro]

· Identificar todas las conexiones TCP establecidas por PC-X, los números de puerto de origen y destino utilizados en cada una de ellas (los extremos de la conexión). 

	Conexión
	Puerto origen
	Puerto destino

	1
	
	

	2
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


3.

· Identificar todas las conexiones TCP que aparecen en la captura.

Nº de conexiones:

¿De qué tipo son?

· Identificar ( IP origen y destino, PUERTO origen y destino y número de secuencia ) todos los segmentos que se han perdido y retransmitido indicando el tiempo que ha pasado hasta ser retransmitidos.

	Nº secuencia
	Dir. IP origen
	Dir. IP destino
	Puerto origen
	Puerto destino

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


3.3 Operación del protocolo DNS

1.

· Explicar la diferencia entre los resultados obtenidos en cada caso. Incluir la captura del resultado de la consulta ( copiar desde la ventana DOS ), resaltando las diferencias sobre la propia captura.

	C:\> nslookup

> set debug

> set norecurse




	C:\> nslookup

> set debug

> set recurse




· Repetir la consulta no recursiva y comparar con el resultado anterior.

	C:\> nslookup

> set debug

> set norecurse




2.

· Identificar en cada paso qué servidor DNS ha contestado y qué ha incluido en cada uno de los apartados de los mensajes DNS.

Paso 1: 


Servidor DNS:


Mensaje DNS:

Paso 2: 


Servidor DNS:


Mensaje DNS:

Paso 3: 


Servidor DNS:


Mensaje DNS:

...

3.

· Identificar el nombre y la dirección IP del servidor(es) de correo ordenados por orden de preferencia.

	Nombre del servidor
	Dir IP del servidor
	Preferencia

	
	
	

	
	
	

	
	
	


· Identificar qué servidor de nombres ha proporcionado la información ( nombre y dirección IP ) en cada caso.

Para dolado@si.ehu.es:


Nombre del servidor:


Dirección IP:

Para sakamoto@keio.ac.jp :


Nombre del servidor:


Dirección IP:

4.

· Identifica todos los servidores DNS que han intervenido en la resolución de la dirección ( para ello deberás realizar la consulta en modo no recursivo y paso a paso de modo manual ).

Dirección IP en estudio:

	Nombre del servidor
	Dir. IP

	
	

	
	

	
	


· Identificar los servidores de dominio con autoridad para dicha dirección.

	Nombre de los servidores con autoridad

	


























